CURSOS ANUALES
OCTUBRE 2020- JUNIO 2021

1.3H /SEMANALES - 50€/MES

AULAS ANTI-COVID19 | PROFESORES TITULADOS

DISPOSICION DE AULAS DE TODOS NUESTROS CURSOS SON
TRABAJO ADAPTADAS CON CONFECCIONADOS Y LLEVADOS £
MAMPARAS SEPARATORIAS, GEL § CABO POR UN GRUPO ALTAMENTE
HIDROALCOHOLICOY CUALIFICADO DE PROFESORES
DESINFECCION CONTINUA. TITULADOS EN INGENIERIA
INFORMATICA, TECNICOS
MAXIMO 9 ALUMNOS POR CLASE J INFORMATICOS Y EXPERTOSEN

CON PORTATIL INDIVIDUAL DE NUEVAS TECNOLOGIAS
RABA.IC

Academia SiliconVall - Plaza Marcos Fernandez 3, Oficina F - Parquesol -
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HORARIO
OCTUBRE 2020- JUNIO 2021

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
700 RS PROGRAM. [Ilel:{e) (e

s 1|
e AVANZADA
HUE"I?‘G’ [GRUFPO [GRUFO

= ANTICUO)
LUDOTECA LUDOTECA lpoTeca | ~NTEUOl
16:45-18:15 [GRUPO “ﬂﬂ_é“m-“ (GRUPO (GRUPO 14:30-18:00
57 ANOS NUEVO) iGF_!_U-_F’G NUEVO) NUEVO)] 913 GRS 16:30 - 18:00
.AHHGLID] 2_13 anos
RAUL
16.30 @ 18.30 16.30 @ 18.30

16.30 a 18.30 . .
Rk (SERAR (GERAR

RAUL

ROBOTICA |
HERRAMIENTAS [GRUPO

DIGITALES NUEVO]

18:30-20:00
10-12 ANOS 156:30-20:00

811 anos
EUBEM

RAUL

(GRUPO
ANTIGUO)

18:15-19:45
8-12 anos

RAUL

1.3H a la semana
50€/mes
Grupos maximo 9 ninos
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Robética BeeBot

INTRODUCCION AL LENGUAJE
COMPUTACIONAL MEDIANTE
INSTRUCCIONES DIGIRIDASPERMITE A

LOS NINOS MEJORAR SUS HABILIDADES

EN LENGUAJE DIRECCIONALY
PROGRAMACION. MULTIPLES
AVENTURAS Y JUEGOS SE ESCONDEN
DETRAS DE ESTA PEQUENA ABEJA

*

Programacion
ratch

SE INTRODUCIRA ALOS ALUMNOS EN EL

MUNDO DE LAINFORMATICAY LA
PROGRAMACION DE UNA MANERA

LUDICA, MEDIANTE ACTIVIDADES DE SUS
PERSONAJES FAVORITOS: FROZEN, STAR

WARS, O PERSONAJES DISNEY.
APRENDERAN FUNDAMENTOS BASICOS
DE PROGRAMACION PARA CREAR SUS
PRIMERAS HISTORIAS INTERACTIVAS

Robética O con
Lego WeDo

TRABAJARAN COLABORATIVAMENTE Y
EN EQUIPO EN LA CONSTRUCCION Y
PROGRAMACION DE LOS ROBOTS LEGO
WEDO

EL ALUMNO APRENDERA A SEGUIR
GUIAS DE MONTAJE PARA CONSTRUIR
ROBOT, CONOCER EL ENTORNO DE
PROGRAMACION PARA ESCRIBIR

NGRAMAS SENCILLOS.
@ *
e ©

o

Introduccion all
manejo de

ordenadores

TAN IMPORTANTE ES LA INFORMATICA
EN LA VIDA ACTUAL, QUE LOS NINOS
NECESITAN SABER MANEJAR UN
ORDENADOR DESDE PEQUENOS.
APRENDERAN NOCIONES BASICAS DE
USO DE UN PC, SUS COMPONENTES, Y
CURIOSIDADES SOBRE LA
INFORMATICA Y SUS APLICACIONES



ROBOTICA Y PROGRAMACION 1
DE 8 A 12 ANOS - 1.3H /SEMANALES - 50€/MES

HORARIQS:

GRUPQOS ANTIGUO: VIERNES DE 18:15 A 19:45H
NUEVO GRUPO: MARTES DE 18.30 A 20H

Profesor: Raul

| I 2 & g0
Programacion Robética con
ratch Lego WeDo/Mindstorms
SE INTRODUCIRA ALOS ALUMNOSEN EL || TRABAJARAN COLABORATIVAMENTEY
MUNDO DE LA INFORMATICAY LA EN EQUIPO EN LA CONSTRUCCION Y
PROGRAMACION DE UNA MANERA PROGRAMACION DE LOS ROBOTS LEGO

LUDICA, PARA ANIMARLES A ESTUDIAR WEDOY MINDSTORMS EV3,.

CON MAS GANAS EN SUS RESPECTIVAS EL ALUMNO APRENDERA A SEGUIR GUIAS
ESCUELAS LAS MATERIAS STEM (SCIENCE}] DE MONTAJE PARA CONSTRUIR ROBOT,
TECHNOLOGY, ENGINEERING, AND CONOCEREL ENTORNO DE
MATHEMATICS). APRENDERAN PROGRAMACION PARA ESCRIBIR

FUNDAMENTOS BASICOS DE NRAMAS SENCILLOS.
/ﬁ\ *

PROGRAMACION
% v Introduccion ala

Y & o
Electrénica con Y.
MiCI'Obit pl"Og ra.maaon
, Videojuegos
PROGRAMARAN SUS PLACAS SMART EN
UN ENTORNO DE PROGRAMACION RPG MAKER ES UN PROGRAMA QUE
GRAFICO, UN EDITOR DE BLOQUES DE PERMITE CREAR RPGS (JUEGOS DE TIPO
JAVASCRIPT SENCILLO PERO POTENTE | ROL) 2D SIN NECESIDAD DE
DESARROLLADO POR MAKECODE DE PROGRAMAR, Y QUE UTILIZA RUBY O

JAVASCRIPT COMO LENGUAJE DE
PROGRAMACION. TIENE UNA INTERFAZ
ATRACTIVAY LOS RESULTADOS QUE
GENERA SON ESCALABLES A VARIAS
PLATAFORMAS.

MICROSOFT, INTRODUCCION A
PROGRAMAR CON JAVASCRIPT, PYTHON,
SCRATCH, MIND+, ETC. QUE PERMITEN U
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ROBOTICA Y PROGRAMACION |1
DE 9 A 13 ANOS - 1.3H /SEMANALES - 50€/MES

HORARIOS: GRUPOS ANTIGUO: VIERNES DE 16:30 A 18:00H

Profesor: Jorge

Electronica: Microbit Pro%'amaaon con

indstorms

TRABAJARAN COLABORATIVAMENTE Y
EN EQUIPO EN LA CONSTRUCCION Y
PROGRAMACION DE LOS ROBOTS LEGO
MINDSTORMS EV3,.

EL ALUMNO APRENDERNA A SEGUIR
GUIAS DE MONTAJE PARA CONSTRUIR
ROBOT, CONOCER EL ENTORNO DE
PROGRAMACION PARA ESCRIBIR
ROGRAMAS COMPLEJOS.

PROGRAMARAN SUS PLACAS SMARTEN
UN ENTORNO DE PROGRAMACION
GRAFICO, UN EDITOR DE BLOQUES DE
JAVASCRIPT SENCILLO PERO POTENTE
DESARROLLADO POR MAKECODE DE
MICROSOFT, INTRODUCCION A
PROGRAMAR CON JAVASCRIPT, PYTHON,
SCRATCH, MIND+, ETC. QUE PERMITEN U
NIVEL MAS AVANZADO EN LA
PROGRAMACION.

Robética con Introduccion
Edison Robot programacion WEB

, DISENO DE SUS PROPIAS WEB,
SE INTRODUCIRA ALOSALUMNOSENEL § ENTENDIENDO LAS PARTES QUE LAS

MUNDO DE LA MECANICA, LA COMPONEN : POR UN LADO ESTA EL
INFORMATICAY LAELECTRONICA DE DISENO, PURAMENTE ESTETICOY, POR
UNA MANERA LUDICA, PARA ANIMARLES B OTRO, EL DE LA PROGRAMACION (CON

A ESTUDIAR CON MAS GANAS EN SUS LENGUAJE COMO HTML, CSSY
RESPECTIVAS ESCUELAS LAS MATERIAS JAVASCRIPT).APRENDERA LOS

STEM (SCIENCE, TECHNOLOGY, CONCEPTOS BASICOS SOBRE COMO
ENGINEERING, AND MATHEMATICS). PUBLICAR SU PROPIA WEB EN INTERNET®

[ A A ™)
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RPGMAKER RPGMAKER Ii

RPG MAKER ES UN PROGRAMA QUE
PERMITE CREAR RPGS (JUEGOS DE TIPO
ROL) 2D SIN NECESIDAD DE PROGRAMAR,
Y QUE UTILIZA RUBY O JAVASCRIPT COMO
LENGUAJE DE PROGRAMACION. TIENE
UNA INTERFAZ ATRACTIVAY LOS
RESULTADOS QUE GENERA SON
ESCALABLES A VARIAS
PLATAFORMAS.OTRAS ACTIVIDADES

EN ESTE CURSO EL ALUMNO APRENDERA
A:- INSTALARY PONER EN MARCHA EL
ENTORNO DE RPGMAKER,- ENTENDER LA
ESTRUCTURA DE LOS JUEGOS RPGMAKER
CREAR MAPAS DEL JUEGO,- CREAR LOS
PERSONAJES DEL JUEGO,- CREAR
EQUIPAMIENTOS Y ELEMENTOS DEL
JUEGO,CREAR INTERACCIONES CON LOS
EMIGOS DEL JUEGO.

Coding Python & Proyecto findl

PYTHON ES UNO DE LOS LENGUAJES DE SE HARA UN REPASO A LOS GENEROS DE

PROGRAMACION MAS USADOS VIDEOJUEGOS MAS POPULARES, PARA
ACTUALMENTE Y SUS LIBRERIAS PUEDEN TERMINAR HACIENDO UN VIDEOJUEGO
SERVIR PARA PROGRAMAR JUEGOS DE CADA TIPO. ENTRE ELLOS SE

CONOCIDOS PORTODOS COMOELTRES ENCONTRARAN VIDEOJUEGOS DE

EN RAYA O EL AHORCADO ENTRE OTROS. PLATAFORMAS, PUZLES, ACCION O ARTES
SE INTRODUCIRA ALOS ALUMNOS AESTA MARCIALES, ENTRE OTROS, SIGUIENDO
HERRAMIENTAY EN COMO ORGANIZARY LOSEJEMPLOS DE OBRAS REFERENTES
ESTRUCTURAR LOS PROGRAMAS DETIPO COMO SUPER MARIO BROsS., ZELDA O
JUEGO EN PYTHON. STREET FIGHTER.




HERRAMIDIGITALES / INFORMATICA UTIL
NINOS 9-13 ANOS - 1.3H /SEMANALES - 50€/MES

HORARIOS:: MARTES DE 18:30 A 20:00H

Profesor: Rubén

HERRAMIENTAS UTILES Paquete Office: Word,

| OS PEQUENOS DEBEN APRENDER A Excel, Powerpoint...
UTILIZARLAS PARA SACAR MAS PROVECHO B APRENDEREMOS LOS PRINCIPALES

A SU TRABAJO EN EL COLEGIO Y PARA PROGRAMAS DEL PAQUETE OFFICE. TUS
ADQUIRIR DESTREZAS ESENCIALES PARA EL® PROFESORES TE GUIARAN DURANTE
FUTURO. BIEN SEA PARA REALIZAR TODO EL CURSO, DESDE EL PRIMER DIA
TRABAJOS O PARA DESARROLLAR SU VAS A TRABAJAR CON LOS PROGRAMAS
POTENCIAL CREATIVO Y EXPRESIVO, EL ORIGINALES, PERDERAS EL MIEDO AL

ORDENADOR SE CONVIERTE EN UNA PIEZA B ORDENADORY A WINDOWS CON APOYO
CLAVE HOY EN DIA, Y POR ELLO RESULTA DE LA PLATAFORMA JASPERACTIVE
MUY IMPORTANTE QUE APRENDAN A

SACARLE PROVECHO DESDE UNA EDAD
TEMPRANA. ) ﬁ )
PHOTOSHOP Y EDICION . g/ ~ MECANOGRAFIAY
DE VIDEO W OTROS

APRENDEREMOS EL MANEJO DE
HERRAMIENTAS MUY UTILES PARAEL
RETOQUE FOTOGRAFICO COMO SON EL
PHOTOSHOPY GIMP, QUE NOS AYUDARAN
A ENTENDER TODAS SUS OPCIONES Y
REALIZAR INCREIBLES RETOQUES

LA MECANOGRAFIA ES EL GRAN
OLVIDADO DE ESTA ULTIMA DECADA,
SIN EMBARGO TENER DESTREZA A LA
HORA DE TECLEAR ES FUNDAMENTAL
PARA AGILIZAR NUESTRAS TAREAS EN
_ ) _ , EL PC. APRENDEREMOS A TECLEAR
~FOTOGRAFICOS EN NUESTRAS IMAGENES. CORRECTAMENTE EN POCAS HORAS. Y

PARA EDICION DE VIDEO TRABAJAREMOS PRONTO ESTARA ESCRIBIENDO CON LOS
CON LAS HERRAMIENTAS DE OPENSHOT Y 10 DEDOS Y A GRAN VELOCIDAD
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INFORMATICA Y OFFICE - PARA ADULTOS
ADULTOS - 1.3H /SEMANALES - 50€/MES

HORARIOS: GRUPOS NUEVO: LUNES DE 18:30 A 20:00H

Profesor: Raul

Manejo de un PC Paquete Office: Word,
Excel, Powerpoint...
FAMILIARIZARSE CON LOS
COMPONENTES DE UN ORDERNADOR, APRENDEREMOS LOS PRINCIPALES
TANTO A NIVEL HARDWARE, COMO PROGRAMAS DEL PAQUETE OFFICE. TUS
SOFTWARE. APRENDERAN A PROFESORES TE GUIARAN DURANTE
FAMILIARIZAZRSE CON EL SISTEMA TODO EL CURSO, DESDE EL PRIMER DIA

OPERATIVO WINDOWS Y SU MANEJO A VAS ATRABAJAR CON LOS PROGRAMAS
NIVEL USUARIO CON TAREAS UTILES PARA' ORIGINALES, PERDERAS EL MIEDO AL
LA VIDA DIARIA, ASI COMO ACCIONES ORDENADORY A WINDOWS CON APOYO
BASICAS COMO FORMATEO, E DE LA PLATAFORMA JASPERACTIVE

INSTALACION DE PROGRAMAS ENTRW
OTRAS ACTIVIDADES
(¥
* 9 PP
Internet: Redes Socmles,w Programas Gtiles

Correo, Google
? INSTALACION Y MANEJO DE

VEREMOS UNA INTRODUCCION A LA WEB | PROGRAMAS INFORMATICOS UTILES EN
20Y A LAS REDES SOCIALES. EL DiA A DiA. HERRAMIENTAS

APRENDEREMOS EL POTENCIAL DE NECESARIAS QUE HARAN QUE LA
CIERTAS HERRAMIENTAS WEB QUENOS | INFORMATICA SEA NUESTRA ALIADA EN
FACILITARAN LA VIDA, COMO CREARSE | WUESTRAVIDA.

CUENTAS DE CORREO ELECTRONICOO | /\PEMAS SE DEJARA AL ALUMNO LA

) LIBERTADA DE SOLICITAREL
APRENDER LOS FUNDAMENTOS BASICOS APRENDIZAJE DE HERRAMIENTAS QUE
DE LA NUBEY SUS UTILIDADES.

ELLOS SUGIERAN
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LUDOTECA
NINOS 5-10 ANOS - 2H /SEMANALES - 50€/MES

HORARIOS: GRUPOS NUEVO: LUNES, MIERCOLES, O JUEVES
DE 16:30 A 18.30H

Profesor: Gerar

JUEGOS TEATRO/IMPROVISACION

REALIZAREMOS DIVERSAS ACTIVIDADES
DE ENTRETENIMIENTO PARA LOS MAS
PEQUENOS PARA QUE NO SOLO SE
DIVIERTAN SINO QUE APROVECHEN EL
TIEMPO POTENCIANDO HABILIDADES
CON ADIVINANZAS, ACERTIJOS, JUEGOS
EN EQUIPO, BLOQUES DE CONSTRUCCION

HOY EN DIA ES FUNDAMENTAL SABER
COMUNICARSE, PERDEREL MIEDOO LA
VERGUENZA A HABLAR EN PUBLICO. POR
ELLO POTENCIAREMOS HABILIDADES
SOCIALES CON DIVERTIDAS ACTIVIDADES
TEATRALES O DE IMPROVISACION PARA
POTENCIAR LA COMUNICACION VERBAL.

o

CONSTRUCCION g, f7 EXPERIMENTOS

APROVECHAREMOS LOS MULTIPLES UNA DE LAS COSAS QUE MAS LE LLAMA
JUEGOS DE CONSTRUCCION CONLEGO LAATENCION A UN NINO ES CREAR,,
QUE TENEMOS EN LA ACADEMIA PARA CREAR COSAS NUEVAS, DESCUBRIR
CREAR NUEVAS CONSTRUCCIONES Y NUEVAS SENSACIONES A TRAVES DE
DESARROLLAR EN LOS NINOS DIVERSAS EXPERIMENTOS Y ACTIVIDADES QUE

HABILIDADES COMO: CONCENTRACION, POTENCIEN SU CREATIVIDAD SERA EL
ORGANIZACION, TRABAJO EN EQUIPO,  PILAR FUNDAMENTAL DE ESTA PARTE

ENTRE OTROS DE LA LUDOTECA
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